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Programas Destacados

Entra en nuestros cursos online gratuitos más populares

	
+










Ciencias


	
+










Matemáticas


	
+










Tecnología


	
+










Otros











Crea tu propio panel solar. Edición IV

 


 50530

 8

 162



CIENCIAS









¿Cómo se generan los glóbulos rojos? Edición IV

 


 49253

 10

 137



CIENCIAS









Química del Carbono Edición V

Hotel Abadia Del Maestrat

Hotel Sercotel Acteon Valencia

xbcnxbcnzydsacsac


Hotel Eurostars Centrum Alicante

Ad Hoc Monumental Valencia

Ad Hoc Parque Golf

Hotel Aeropuerto Tenerife Sur

Ágora Spa & Resort

Akinon Resort

Albergue Ull De Canals

Alcossebre Sea Experience

Hotel Aldea Roqueta

30 Degrees Alcossebre


 12170

 5

 116



CIENCIAS









Química de la vida cotidiana Edición IV

 


 11205

 11

 192



CIENCIAS









Fuerzas G Edición IV

 


 44103

 3

 61



CIENCIAS









Compuestos binarios Edición IV

Hotel Alkazar Valencia

Hotel Almirante Alicante

Hotel Altaia Altea

Hotel Ancla Oropesa

Apartahotel El Faro Cullera

Aparthotel Ola Blanca

Apartahotel Playa Oliva


 16327

 27

 525



CIENCIAS







Ver catálogo completo















 




 







Canal Stem

Accede a nuestros contenidos más sociales y aprende en minutos trucos y curiosidades que te ayudarán a mejorar tus competencias STEM.





	



 > CIENCIA 
No te pierdas otro experimento de @expcaseros para #STEMbyme. ¿Quieres hacer SLIME casero?








	





 > OTROS 
Descubre algunos trucos para realizar fotos geniales para Instagram






	



 > OTROS 
¿Sabes qué es la nomofobia? ¿tenemos una dependencia al móvil? Descúbrelo en este video.






























 























 















Importante

El plazo de inscripción para proyectos de España ha finalizado.
La entrega de premios será el 30 de Junio de 2020. Próximamente daremos más información.

Aparthotel Wellness Valencia

Aparthotel El Faro Benidorm

Hotel Ar Galetamar

Aras Rural

Area De Servicio El Rebollar

Hotel Arena Prado

Hotel Artmonia Castalla

Atalaya Boutique Denia

Hotel Avenida Requena

Hotel Avenida Plaza Alzira

Hotel Azahar Sagunto



















 







¿Quieres participar?

El concurso responde a la temática "DESAFÍA AL VIRUS CON STEAM", que gira en torno a la crisis sanitaria y social ocasionada por el virus COVID-19. 

Hotel Azahar Oliva

Balcon Al Mar Valencia

Hotel Barcelo Valencia

Hotel Benetusser

Hotel Bilbaino Benidorm

Blason Junior

Hotel Blue Sea Calas Marina

Hotel Bodegon Peñiscola

Boho Suites Denia

Hotel Borja

Botanico Beauty Villa Del Mar

Hotel Boutique Centro Bbb

De una forma lúdica y divertida los concursantes trabajarán en proyectos de carácter tecnológico, mientras reflexionan sobre el momento actual y afianzan actitudes como el trabajo cooperativo, la utilización critica de la información, la creatividad, el emprendimiento y el autoaprendizaje a través de la metodología STEAM (Sciencie, Arts, Technology, Engineering y Mathematics). ¿Te animas? Es muy sencillo. Sigue estos tres pasos y ya estarás participando:














PASO 1

Inscribete en Desafío STEAM.

Hotel Buigues Moraira

Caballito De Mar Moraira

Mas De Borras Cabañas

Hotel Cabo De Mar

Hotel Respirar Peñiscola

Camping Azul Oliva

xbcnxbcnzydsacsac


Camping Bahia Santa Pola

Camping Sol D'Or Peñiscola

Camping Fonts Del Algar

Gandia Camping La Naranja











PASO 2

Crea tu proyecto.

 

 











PASO 3

¡COMIENZA EL DESAFÍO!

Camping La Pedrera

Camping La Torreta

Camping Ribamar Alcossebre

Camping Santa Clara

Camping Torrenostra

Hostal Campoy Alicante

Hotel Canada Benicassim

Hotel Caro Valencia

Casa Cabriel

Casa Carol Benitachell

















 







El Desafío paso a paso

El objetivo es demostrar que has creado una solución a un problema detectado, utilizando la tecnología.







FASE 1DATE A CONOCER

Casa Emilio Torrebaja

Casa Enduella

Casa Juanita Peñiscola

Casa Lili Moraira

Casa Ovidio Montanejos

Casa Rural Xativa

Casa Rural La Plaza Montanejos

Casa Rural La Rocha

Casa Rural Mirador Bocairent

Casa Taino

Casa Telegrafos Javea

Casa Valentina Javea

Hotel Casbah

Cases Dels Gasulla

• Identifica el problema.

• Pon nombre a tu proyecto y descríbelo.

• Presenta al equipo.

• Comparte tu calendario de trabajo.

Hotel Caseta Nova

Hotel Castilla Alicante

Casual De La Musica Valencia

Casual Vintage Valencia

Cathedral Suites Hotel

Hotel Center Valencia

Hotel Centro Mar

Chameleon Hostel Alicante

Benidorm City Centre

Hotel Ciutat De Carlet









FASE 2 INVESTIGA Y DESARROLLA

 

• Describe la tecnología y materiales utilizados.

• Cuéntanos los avances.

• Identifica los problemas y busca soluciones.

Hotel Clibomar

Colegio Mayor La Concepcion Valencia

Hotel Condes De Buñol

Hotel Condestable Benidorm

Hotel Congra

Hotel Costa Azahar

Hotel Costa San Antonio Cullera

Hotel Crystal Park

Cuatre Finques

Hotel Cuatro Hermanas

Hotel De Montaña La Rocha

Hotel Del Pastor Morella









FASE 3PRESENTA TU SOLUCIÓN

 

• Presenta la solución tecnológica que has trabajado.

• Si es un desarrollo digital, además deberás entregar el código.

Hotel Dimar

Hotel Don Pablo Gandía

Dormavalencia Hostel Regne

Dormio Resort Costa Blanca Beach & Spa

Dreamsea Mediterranean Camp Benitachell

Dynastic Hotel & Spa

Hotel Ecoavenida

El Bichet

Hotel El Capricho Beniali

El Castellet Fanzara

El Cerrao Sot De Chera

Hotel El Chalet Cullera



















 




Tiempo para que acabe el Desafio



0

DÍAS




00

HORAS




00

MINUTOS




00

SEGUNDOS















 





¿Quieres saber más?













Hotel El Coso Valencia

El Faixero Evolucion

Hotel Globo Valencia

El Jardin Vertical Vilafames

Mas Del Poeta

El Pinche De Oro

El Raco De La Pintora

Hotel El Rullo

El Sequer Casa Rural

Hotel El Siglo Valencia

Hotel Els Arenals

Hotel Esmeralda Beach Benidorm

Hotel Estrella Del Mar Peñiscola





Siguenos en:

Invita a tus amigos







	Navegación:
	Programas
	Profesor SOS
	Canal STEM
	¿Quiénes somos?























	

¿QUIÉN PUEDE PARTICIPAR?


LEER




Podrán participar en el Desafío STEAM jóvenes de entre 14 y 25 años de edad, con carácter individual o constituidos como equipo, sin que exista un número máximo de integrantes de los mismos. Los participantes podrán inscribirse en el Concurso de forma independiente o tutorizados por un docente de su centro educativo de Secundaria, Formación Profesional, Bachillerato, entidades de educación no formal o asociaciones juveniles.






Eurocamping Oliva

Explanada Hotel Alicante

Hotel Fin De Semana Gandia

Hotel Fontanella Denia

Fortress Jacuzzi Suites

Hotel Gabbeach Valencia

Hotel Gema Moraira

Hotel Gil Montanejos

Golden Tower Gandia

Hotel Golf Alicante

Hotel Gran Sol Calpe

Granja San Miguel Salem

Torre De Arriba Casa Rural

Hotel Hey

	

¿CÓMO PUEDO APUNTARME?


LEER




La participación en el Concurso se formalizará mediante la presentación de un proyecto finalizado o bien un prototipo, es decir, un proyecto que se encuentre aún en fase de desarrollo y no finalizado, a través del formulario web habilitado.

Los participantes deberán seleccionar la categoría de edad a la que pertenecen ("Junior", de 14 a 18 años, o "High", de 19 a 25). Si la participación se realizara mediante un grupo, y éste estuviera conformado por jóvenes cuyas edades pertenecieran a ambas categorías, el proyecto deberá ser presentado en la denominada "High".

Los participantes deberán residir en territorio de España, Colombia o Ecuador.






Hotel Don Jose Castalla

Hostal Abastos Valencia

Hostal Anna Benidorm

Hostal Antigua Morellana

Hostal Boutique Benidorm Blue Beach

Hostal Comercio Denia

Hostal Cid Valencia

Hostal El Paraiso Alicante

Hostal El Retiro

Hostal La Fonda Benissa

Hostal Garamar

Jero Rooms Valencia

Hostal La Barraca Valencia

Hostal Madruga Elche

Hostal Maria Elche

	

¿CUÁLES SON LAS FECHAS CLAVE?


LEER




SI RESIDES EN ESPAÑA,

la participación en el Concurso estará habilitada desde el día 14 de abril al 5 de junio de 2020, ambas fechas inclusive. Los proyectos podrán enviarse a través de la Web desde el día 16 de abril de 2020, a partir de las 14.00 horas, hasta el 5 de junio del mismo año, a las 23:59 horas. і

Tras la fecha de cierre de la participación en el Concurso, FUNDACIÓN TELEFÓNICA seleccionará los mejores proyectos, acorde a los criterios de valoración aquí contenidos, solicitando en su caso información o documentación adicional a los participantes. El fallo del jurado tendrá lugar el día 15 de junio de 2020, fecha en que la ORGANIZACIÓN comunicará los premios a cada uno de los participantes o grupo de participantes que resulten ganadores del Concurso.

Si resides en Colombia o Ecuador,

La participación en el Concurso estará habilitada desde el día 19 de mayo al 19 de julio de 2020, ambas fechas inclusive. Los proyectos podrán enviarse a través de la Web desde el día 19 de mayo de 2020, a partir de las 14.00 horas, hasta el 19 de julio del mismo año, a las 23:59 horas.

Tras la fecha de cierre de la participación en el Concurso, FUNDACIÓN TELEFÓNICA seleccionará los mejores proyectos, acorde a los criterios de valoración aquí contenidos, solicitando en su caso información o documentación adicional a los participantes.

El fallo del jurado tendrá lugar el día 30 de julio de 2020, fecha en que la ORGANIZACIÓN comunicará los premios a cada uno de los participantes o grupo de participantes que resulten ganadores del Concurso.






Hostal Masin Tabarca

Hostal Mengual Gandia

Hostal Mesón Del Rey

Mi Campaña Denia

Hostal Moreno Silla

Nanit Valencia Hostel

On Dormire Valencia

Hostal Penalty

Hostal La Paloma

Hostal Rosaleda

Hostal Susi Peñiscola

Hotel Teruel Vinaros

Hostal Ventorrillo

Hostal Victoria Altura

Hostal Waksman

Hostal El Altet

	

¿CÓMO ES LA EVALUACIÓN?


LEER




De entre todos los proyectos presentados por los participantes del Concurso, el jurado seleccionará hasta un total de doce ganadores. Los ganadores serán seleccionados en atención a dos categorías de edad diferentes (de 14 a 18 años, la primera, y de 19 a 25 la segunda), otorgando dentro de ambas categorías un primer y segundo premio para cada una de las siguientes 3 temáticas: salud, personas/sociedad y general.

Tanto la ORGANIZACIÓN, en su valoración previa de los mejores proyectos presentados al Concurso, como el jurado, respecto a la selección de los ganadores, se atendrán a los siguientes criterios:

Protagonismo e iniciativa de los participantes: el objeto del Concurso es buscar a un equipo de jóvenes que hayan sido capaces de crear soluciones y llevarlas a cabo. Se valorarán a tal fin, como ejes prioritarios:

Idea/solución: los participantes han descubierto un problema y, a partir de eso, han desarrollado su propia idea para así encontrar una solución.

Impacto existente: con la puesta en marcha del proyecto podrían apreciarse signos de que está mejorando la vida de otras personas y/o del entorno que les rodea. Los participantes están comprometidos con el bien común y consiguen que su mundo cercano empiece a cambiar.

Creatividad e innovación: se valorará la creatividad e innovación en el diseño del proyecto para resolver los problemas propuestos.

Se valorará positivamente el uso de la tecnología persiguiendo un mundo más justo y conectado para mejorar la vida de las personas, y para aumentar el impacto del proyecto.






Hostatgeria Sant Jaume

Aqua House Denia

Hostel Ole Alicante

Hotel Goya Crevillente

Benidorm Hotel Lido

Hotel Playa Peñiscola

Hotel Porto 3 Gandia

Hotel Marynton Benicarlo

Hotel Hugo Beach Gandia

Ibis Budget Valencia Aeropuerto

Ibis Budget Valencia Alcasser

Ibis Hotel Alicante

Hotel Ilunion Aqua 4 Valencia

Hotel Imperial Ii Cullera

Hotel Imperial Cullera

Hotel Intur Bonaire

Hotel Iris La Eliana

Hotel Isabel Almussafes

	

¿CUÁLES SON LOS PREMIOS?


LEER




Primeros premios: una impresora 3D para el equipo ganador, o participante ganador, para cada categoría y temática, del primer premio.

Segundos premios: una tablet para cada miembro del equipo/participante, en cada categoría y temática, que hayan obtenido un segundo premio.






Hotel Jalance Experience

Hotel Jardin Oropesa

Hotel Jardín Milenio

Hotel Juan Carlos Torrevieja

Just Style El Mañico

Kione Anamar

Hotel Koral Oropesa

Hotel Kramer Valencia

Hotel La Bolera Vinaros

	

¿CUÁLES SON LAS BASES DEL CONCURSO?


LEER




Para más información ver el documento:

Bases del Concurso España

 Bases del Concurso Ecuador 

 Bases del Concurso Colombia 






FINALIDAD DEL CONCURSO Fundación Telefónica (en adelante la ORGANIZACIÓN o FUNDACIÓN TELEFÓNICA, indistintamente) organiza el concurso “Desafío Steam” (en adelante, el Concurso o Desafío Steam). La presente edición del Concurso responde a la temática general “Desafía al Virus con Steam”, que gira en torno a la crisis sanitaria y social ocasionada por el virus COVID-19. El objetivo del Concurso, dirigido a jóvenes de entre 14 y 25 años, es que de una forma lúdica y divertida puedan trabajar en proyectos de carácter tecnológico, mientras reflexionan sobre el momento actual y afianzan actitudes como el trabajo cooperativo, la utilización critica de la información, la creatividad, el emprendimiento y el autoaprendizaje a través de la metodología STEAM. Asimismo, el Concurso persigue generar un impacto positivo y directo en el entorno de los participantes, en el que la tecnología sirva como elemento potenciador.

Hotel La Carreta

La Casa Del Colibri Youth Hostel

La City Mercado

Hotel La Finca Golf & Spa Resort

Albergue La Florida Alicante

Fonda Moreno Morella

Hotel La Laguna Spa & Golf

Hostal La Lonja Alicante

La Maga Rooms

Hotel La Riviera El Albir

Hotel La Villa Requena

L Agora Hotel

De entre todos los proyectos presentados por los participantes del Concurso, el jurado que conforme la ORGANIZACIÓN seleccionará hasta un total de doce ganadores. Los ganadores serán seleccionados en atención a dos categorías de edad diferentes (de 14 a 18 años, la primera, y de 19 a 25 la segunda), otorgando dentro de ambas categorías un primer y segundo premio para cada una de las siguientes temáticas: salud, personas/sociedad y general. Todos los ganadores obtendrán los premios descritos en las presentes Bases. La participación en el Concurso implica la aceptación de estas Bases.

Hotel Las Palmeras Crevillente

L Ermita Casa Ripo

Hotel Les Rotes Denia

Hotel Lluna Alzira

Hotel Los Delfines Peñiscola

L Otelet By Sweet

Valencia Lounge Hostel

CALENDARIO Y FASES DEL CONCURSO La participación en el Concurso estará habilitada desde el día 13 de abril al 5 de junio de 2020, ambas fechas inclusive. Tras la fecha de cierre de la participación en el Concurso, FUNDACIÓN TELEFÓNICA seleccionará los mejores proyectos, acorde a los criterios de valoración aquí contenidos, solicitando en su caso información o documentación adicional a los participantes.

Hotel Mañet Moraira

Hotel Mar Azul Campello

Hotel Maravillas Del Mundo Calpe

Hotel Maria Cristina Peñiscola

Hotel Maria De Luna

Hotel Marina Oropesa Del Mar

Hotel Marina Peñiscola

Dicha selección de los mejores proyectos será evaluada por el jurado constituido por FUNDACIÓN TELEFÓNICA, también conforme a los criterios de valoración descritos en las presentes Bases. El fallo del jurado tendrá lugar el día 15 de junio de 2020, fecha en que la ORGANIZACIÓN comunicará los premios a cada uno de los participantes o grupo de participantes que resulten ganadores del Concurso.

Hotel Atarazanas Valencia

Marina Hotel Benidorm

Hotel Maritimo Alicante

Masia La Safranera

Hotel Mavi Gandia

Hotel Mayna

Hotel Mediterraneo Guardamar

Mediterraneo Hotel Benidorm

Hotel Mediterráneo Valencia

REQUISITOS DE PARTICIPACIÓN Podrán participar en el Desafío Steam jóvenes de entre 14 y 25 años de edad, con carácter individual o constituidos como equipo, sin que exista un número máximo de integrantes de los mismos. Los participantes podrán inscribirse en el Concurso de forma independiente o, en su caso, apoyados por un centro educativo de Educación Secundaria, Formación Profesional, Bachillerato, entidades de educación no formal o asociaciones juveniles.

Hotel Medium Valencia

Melia Benidorm Hotel

Hotel Meliá Plaza Valencia

Hotel Montemar Benissa

Hotel Montemar La Marina

Hotel Montepiedra Campoamor

Hotel Montreal Benicassim

Myr Hotel Plaza Mercado & Spa

Hotel Neptuno Oropesa Del Mar

La participación en el Concurso se formalizará a través de la plataforma www.stembyme.com, por medio del formulario habilitado por la ORGANIZACIÓN a tal efecto (en adelante la Web). El participante responsable de completar dicho formulario deberá registrarse previamente como usuario de la Web, aceptando a tal efecto las condiciones de uso y la política de privacidad de la misma. Tal y como se solicita en la Web, los participantes deberán seleccionar la categoría de edad a la que pertenecen (“Junior”, de 14 a 18 años, o “High”, de 19 a 25). Si la participación se realizara mediante un grupo, y éste estuviera conformado por jóvenes cuyas edades pertenecieran a ambas categorías, el proyecto deberá ser presentado en la denominada “High”. Los participantes deberán residir en territorio español.

Nest Style Valencia

Nh Castellon Turcosa

Hotel Nh Ciudad De Valencia

Hotel Nh Las Artes Valencia

Nh Puerto De Sagunto

Hotel Occidental Alicante

Hostal Nueva Tabarca

Central Station Valencia Hostel

Oasis Country Park

REQUISITOS DE LOS PROYECTOS Los proyectos que se presenten al Concurso deben ser originales y haber sido desarrollados por el propio equipo de participantes, o participantes a título individual, que los presenten. Los proyectos deberán tratar los retos o problemas planteados por el Desafío Steam, acorde a la temática general de la presente edición, “Desafía al Virus con Steam”. El objetivo de los proyectos presentados debe ser la creación de un impacto positivo en el propio entorno de los participantes, a través de iniciativas sociales que incluyan el uso de la tecnología

One Shot Colon 46

One Shot Palacio Reina Victoria 04

One Thousand Waves

Open Sky Villa Denia

Hotel Palace Peñiscola

Palmera Beach

Pension Alicante Valencia

Pension Arena Alicante

Pension El Rincon Valencia

Por “uso de la tecnología” se entiende un amplio abanico de herramientas, desde las más complejas, como creación de entornos virtuales o desarrollo de aplicaciones, a las más simples, como creación de blogs y redes de colaboración en línea. El uso de la tecnología tendrá un peso o valor transformador en sí mismo dentro del proyecto, y no se reducirá al mero uso de dispositivos digitales. Por lo tanto, el uso de la tecnología no se limitará al ámbito STEAM, sino que incluirá herramientas digitales más centradas en el software. Los proyectos, partiendo de la temática general del Concurso, se enmarcarán en una de las 3 temáticas específicas propuestas: Salud, Personas/Sociedad, y una categoría General:

• Salud: esta categoría incluirá proyectos que ofrezcan soluciones para mejorar la salud de las personas, o las condiciones de vida de personas enfermas. 2 • Personas / Sociedad: proyectos que busquen mejorar, con carácter general, la vida de las personas o de la sociedad en este momento actual de confinamiento. • General: pertenecerán a esta categoría aquellas propuestas que generen un impacto positivo más allá de la salud y de la vida de las personas. Por ejemplo, aquellas que prioricen la mejora del medio ambiente, la movilidad, la reducción de residuos, etc. Los proyectos presentados tendrán que enmarcarse en una sola temática específica, tal y como se requiere en el proceso de inscripción en la Web, aunque ofrezcan soluciones en más de una temática.

Pension La Ola

Pension Mariola Agres

Pension Universal Valencia

Hotel Perla Benidorm

Petit Palace Bristol Valencia Hotel

Hotel Plaza Benidorm

Hotel Port Fleming

Port Mar Blau Hotel

Hotel Prado Ii Peñiscola

Como se indica en estas Bases, respecto a los “Requisitos de participación”, los proyectos podrán presentarse sin estar enteramente finalizados, en tanto que prototipos, por lo que FUNDACIÓN TELEFÓNICA tendrá por válidos proyectos en diferentes niveles de desarrollo. Los participantes en el Concurso serán responsables únicos y exclusivos de los proyectos o prototipos que presenten al mismo. Además, los proyectos presentados al Concurso deberán cumplir con los siguientes requisitos: • Que los participantes que presenten cada proyecto hayan producido ellos mismos los materiales que los contienen, siendo titulares de los derechos de propiedad intelectual, o de cualquier otro tipo, que se constituyan sobre ellos.

Hotel Prince Park

Hotel Principal Gandia

Hotel Puerto Mar Peñiscola

Quart Youth Hostel

Ramirez Flats & Bar

Hotel Ramis Ondara

Red Nest Hostel Valencia

Hotel Reig Pego

Reina Victoria Prado Sastre

Hotel Restaurante La Plantación

Hotel Rh Portocristo & Wellness

Urban Hotel By Mc Alicante

Hotel Rio Mar Peñiscola

Hotel Rober Palas Albir

En el caso de que utilicen materiales de terceros, deberán contar con las licencias o autorizaciones que fueran requeridas para su uso en el marco del proyecto y del Desafío Steam. • Que ninguno de los materiales que conforman el proyecto presentado infrinja, en modo alguno, la normativa vigente aplicable en materia de protección de datos de carácter personal, respecto a los derechos de imagen contenidos, en su caso, en dicho proyecto, o en cualquiera de los elementos adicionales requeridos por la ORGANIZACIÓN para formalizar la participación en el Concurso.

Hotel Roca Vinaros

Hotel Rocinante Calpe

Hotel Olympia Ronda I

Hotel Ronda Ii Valencia

Hotel De Jerica

Hotel Rosi Benicarlo

Hotel Rostits

Rtl El Puig Valhotel

Hotel Rural Barranc De L Ínfern

Los participantes en el Concurso serán responsables únicos y exclusivos de los proyectos o prototipos que presenten al mismo. FORMALIZACIÓN DE LA PARTICIPACIÓN EN EL CONCURSO. PRESENTACIÓN DE LOS PROYECTOS La participación en el Concurso se formalizará a través del formulario contenido en la Web, que los participantes deberán completar de forma íntegra, siendo éstos responsables de la veracidad y exactitud de la información introducida. Los proyectos podrán enviarse a través de la Web desde el día 13 de abril de 2020, a partir de las 14.00 horas, hasta el 5 de junio del mismo año, a las 23:59 horas. 2 Además de los datos identificativos y de contacto de los participantes que presenten sus proyectos al Desafío Steam, se deberá seleccionar la temática específica a que responde cada proyecto, así como la categoría (“Junior” o High”) a la que pertenecen los participantes. Finalmente, se realizará una descripción del proyecto y de las soluciones propuestas.

Hotel Rural Bonestar

Ruzafa Guesthouse

Ruzafa Rooms

Hotel Sancho Iii

Sandos Monaco Beach Hotel & Spa

Hotel Sant Bonifaci Petrer

Hotel Santacreu Tabarca

Sercotel Plana Parc

Hotel Servigroup Castilla

Los participantes podrán solicitar apoyo, si lo requieren, durante la fase de inscripción, poniéndose en contacto con la secretaría técnica del Concurso a través del correo desafiosteam@fundaciontelefonica.com, indicando en el asunto del mensaje del mismo el texto “Desafío Steam”. Cada equipo o participante podrá concursar con varios proyectos. En caso de presentar más de uno, será necesario dar de alta cada proyecto individualmente, completando para cada uno de ellos toda la información requerida en el proceso de formalización de la Web.

Hotel Servigroup Rialto

Hotel Florazar Valencia

Shhh Motel

Hotel Sicania Cullera

Hotel Sol Costablanca

Suite Del Mar Alicante

Sundays Beach

Alqueria De Vilches Cullera

 No se aceptarán proyectos enviados fuera del periodo señalado para su presentación en el Concurso, que incumplan con la temática establecida, o los presentados por aquellos participantes que no hayan cumplimentado toda la información y datos solicitados a través del formulario de la Web. Una vez inscritos los participantes en el Concurso, tendrán que mostrar el avance experimentado por sus proyectos. Para ello, la ORGANIZACIÓN habilitará en la Web tres módulos o fases de seguimiento, visibles para los participantes en el Desafío Steam.

Hotel Sweet Renasa

The Cookbook Gastro Boutique Hotel & Spa

Hotel The Westin Valencia

Hotel Tio Pepe Peñiscola

Torre Trebol Benidorm

Hotel Tossal D Altea

Hotel Tramontana Benicassim

Hotel Trapemar Burjassot

Los participantes deberán facilitar la información o materiales requeridos para cada fase. Dichas fases de seguimiento serán: 1. Date a conocer. Presentación de los miembros del equipo de participantes y descripción del proyecto. 2. Investiga y desarrolla. Descripción de la tecnología y materiales utilizados. 3. Presenta tu solución. Entrega del prototipo o solución propuesta. Finalmente, FUNDACIÓN TELEFÓNICA se reserva el derecho de excluir del Concurso a cualquier proyecto en el que se incluyan contenidos o actitudes que: • Difamen, abusen o violen los derechos legales de los demás participantes, en relación a la publicidad y privacidad de los mismos. • Discriminen, por razón de raza, sexo o religión, o los proyectos realizados por los demás participantes. • Incluyan directamente o a través de link contenidos difamatorios, obscenos, violentos u ofensivos para terceras personas. • Violen derechos de propiedad industrial o intelectual de terceros. • Incorporen virus u otros elementos físicos o electrónicos que puedan dañar o impedir el normal funcionamiento de la Web.

Travelodge Valencia Aeropuerto

Tryp Ciudad De Elche

Hotel Tryp Feria Valencia

Hotel Tryp Almussafes

Hotel Turia Valencia

Hotel Tuto Torrevieja

Hotel Olympia Universidades

 2 CRITERIOS DE SELECCIÓN Y VALORACIÓN DE LOS PROYECTOS Tanto la ORGANIZACIÓN, en su valoración previa de los mejores proyectos presentados al Concurso, como el jurado, respecto a la selección de los ganadores, se atendrán a los siguientes criterios: • Protagonismo e iniciativa de los participantes: el objeto del Concurso es buscar a un equipo de jóvenes que hayan sido capaces de crear soluciones y llevarlas a cabo. Se valorarán a tal fin, como ejes prioritarios: - Idea/solución: los participantes han descubierto un problema y, a partir de eso, han desarrollado su propia idea para así encontrar una solución. - Impacto existente: con la puesta en marcha del proyecto podrían apreciarse signos de que está mejorando la vida de otras personas y/o del entorno que les rodea. Los participantes están comprometidos con el bien común y consiguen que su mundo cercano empiece a cambiar. • Creatividad e innovación: se valorará la creatividad e innovación en el diseño del proyecto para resolver los problemas propuestos. • Se valorará positivamente el uso de la tecnología persiguiendo un mundo más justo y conectado para mejorar la vida de las personas, y para aumentar el impacto del proyecto.

Up Hostel Valencia

Urban Youth Hostel

Vallivana Suites

Hotel Via Valentia

Villa Altea Hills

Villa Los Pinos Benicasim

Hotel Naranjos Javea

JURADO El jurado estará formado por personalidades de reconocido prestigio y/o experiencia en el ámbito y temáticas que conforman el Concurso, y responderán a diversos perfiles profesionales. Las deliberaciones del jurado serán confidenciales, y su fallo irrevocable. Los premios del Desafío Steam pueden declararse desiertos si el jurado estima que no se han satisfecho los mínimos de calidad exigidos. 

SELECCIÓN DE LOS MEJORES PROYECTOS. GANADORES DEL CONCURSO La ORGANIZACIÓN seleccionará los mejores proyectos presentados al Concurso, fallando el jurado tras su análisis y deliberación los ganadores para cada una de las categorías y temáticas. De forma específica, resultarán del fallo del jurado los siguientes ganadores: - Categoría “Junior” ▪ Temática “Salud”: primer y segundo premio ▪ Temática “Personas / Sociedad”: primer y segundo premio ▪ Temática “General”: primer y segundo premio - Categoría “High” ▪ Temática “Salud”: primer y segundo premio 2 ▪ Temática “Personas / Sociedad”: primer y segundo premio ▪ Temática “General”: primer y segundo premio PREMIOS Y FISCALIDAD Los premios que serán otorgados en el Concurso a cada uno de los proyectos ganadores son los siguientes: • Primeros premios: una impresora 3D para el equipo ganador, o participante ganador, para cada categoría y temática, del primer premio. • Segundos premios: una tablet para cada miembro del equipo/participante, en cada categoría y temática, que hayan obtenido un segundo premio. Ningún premio será susceptible de cambio a petición de los participantes ganadores. La aceptación de los premios conlleva el cumplimiento de las obligaciones fiscales correspondientes.

Villa Tranquila Javea

Hotel Xauen Montanejos

 Elingreso a cuenta del Impuesto Sobre la Renta de las Personas Físicas que FUNDACIÓN TELEFONICA estuviese, en su caso, obligada a practicar como consecuencia de la entrega de los premios en especie, será asumida por ella. Los ganadores de los premios estarán obligados a facilitar todos sus datos fiscales a FUNDACIÓN TELEFONICA a los efectos de que ésta última pueda cumplir con todas las obligaciones formales derivadas de este Concurso. FUNDACIÓN TELEFONICA pondrá a disposición de los ganadores, dentro del plazo legalmente establecido al efecto, el certificado de retenciones. 

Los ganadores serán responsables de cumplir con las obligaciones fiscales y contables que comporte, en cada caso, la obtención de los premios descritos. DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL E INDUSTRIAL Los integrantes de los equipos que participen en el Concurso, con su inscripción en el mismo, y por medio de la aceptación de las presentes Bases, manifiestan y garantizan a la ORGANIZACIÓN ser los autores y/o titulares exclusivos de los proyectos presentados, así como de todos aquellos materiales que los integren, o bien contar con las debidas autorizaciones de los terceros titulares de dichos materiales, a fin de garantizar los usos aquí descritos en favor de FUNDACIÓN TELEFÓNICA.

 En caso de reclamación de terceros, los participantes acuerdan mantener indemne a la ORGANIZACIÓN y a los terceros autorizados por ésta. Los equipos participantes autorizan a la ORGANIZACIÓN, con carácter no exclusivo y capacidad de cesión a terceros, los derechos de reproducción, comunicación pública, transformación y 2 distribución, en todas sus modalidades, de los proyectos presentados al Concurso, con alcance territorial mundial y por el máximo plazo de protección previsto por la legislación vigente hasta la entrada en el dominio público de los citados proyectos, pero limitados tales usos a fines no gratuitos y no comerciales, enmarcados en la difusión de las propias actividades y fines de FUNDACIÓN TELEFÓNICA en relación al Desafío Steam. En aquellos casos en los que, en el transcurso del Desafío Steam, se presentara cualquier reclamación contra alguno de los participantes, con motivo en la vulneración de derechos de propiedad intelectual de terceros, o bien por la presentación de un proyecto de cuya licitud o autoría tengan la ORGANIZACIÓN o el jurado fundadas dudas, podrá aquélla descalificar a dicho equipo participante, o participante individual, del Concurso. En caso de que el Concurso hubiera concluido, FUNDACIÓN TELEFÓNICA se reserva el derecho de retirar el premio que tal equipo participante o participante a título individual hubieran obtenido, y a tomar, en consecuencia, cuantas acciones estime oportunas. PROTECCIÓN DE DATOS DE CARÁCTER PERSONAL

Los datos personales de los participantes en el Desafío Steam serán objeto de tratamiento por parte de FUNDACIÓN TELEFÓNICA. El consentimiento para dicho tratamiento se prestará durante la fase de registro de los participantes en la Web, tal y como se describe en los apartados “Requisitos de participación” y “Formalización de la participación en el Concurso. Presentación de los proyectos” de las presentes Bases. 

En todo caso, FUNDACIÓN TELEFÓNICA, con domicilio en Gran Vía 28, 28013 Madrid (España) y como responsable del tratamiento, garantiza el ejercicio de los derechos de acceso, rectificación, limitación, supresión, oposición, retirada del consentimiento, a no ser objeto de elaboración de perfiles y portabilidad de los datos facilitados mediante comunicación dirigida a FUNDACIÓN TELEFÓNICA, a la dirección anteriormente indicada o a través de la dirección de correo electrónico derechosarco@fundaciontelefonica.com, adjuntando documento acreditativo de su identidad. 

Para ampliar más información, los interesados pueden dirigirse a: https://legal.fundaciontelefonica.com/informacion-adicional-proteccion-de-datos/ ACEPTACIÓN El Concurso se rige por las presentes Bases. Su aceptación por parte de todos los participantes que deseen tomar parte en el Concurso es condición previa para participar en el mismo. Con la aceptación de estas Bases, los participantes comprenden los términos y condiciones de las mismas, y se comprometen a cumplir con la normativa vigente que pueda resultar de aplicación a este respecto, de modo que por el simple hecho de tomar parte en el Concurso están prestando su consentimiento a someterse a las Bases y a la legalidad de las mismas, de forma total e irrevocable, así como a las decisiones del jurado. 2 EXCLUSIÓN Y RESTRICCIÓN DE RESPONSABILIDAD La ORGANIZACIÓN es la entidad responsable de la organización del Concurso y se reserva el derecho a retirar del mismo a cualquier participante o equipo que no cumpla con las condiciones establecidas en estas Bases y/o que, de acuerdo con las disposiciones legales aplicables, infrinja derechos de terceros o cualquier normativa de naturaleza civil, penal, administrativa o de cualquier otra naturaleza, o que haya facilitado datos falsos, inexactos, incompletos u obsoletos. FUNDACIÓN TELEFÓNICA tiene la potestad de interpretación y cambio de las presentes Bases. 

FUNDACIÓN TELEFÓNICA no se responsabiliza de las posibles pérdidas de datos por problemas de correo electrónico y/o por el mal funcionamiento de Internet y/o de la Web y, asimismo, excluye toda responsabilidad por los daños y perjuicios de cualquier naturaleza causados por la participación, y en su caso disfrute de los premios, por los participantes, así como por los daños y perjuicios de toda naturaleza que puedan sufrir los participantes o terceros, derivada de su participación en el presente Concurso. JURISDICCIÓN Y LEY APLICABLE Para la resolución de cualquier controversia o discrepancia que pudiera surgir en cuanto a la interpretación o aplicación de las presentes Bases, tanto la ORGANIZACIÓN como los participantes en el Concurso se someten expresamente a la jurisdicción y competencia de los Juzgados y Tribunales de Madrid capital, con renuncia expresa al fuero que pudiera corresponderles. La ley aplicable a las presentes Bases será la española.
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                        An ultimate choice of attractive offers in Comunidad Valenciana. Any budget will ensure an unmatched travel experience.

                        © Copyright © 2024 hotel-in-valencia.com. All rights reserved.
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